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 _______________________________________________________________________

Verslag  bijeenkomst 18 januari 2007.

Tien ‘Riders on the storm’ wisten ‘s-Heer Arendskerke nog te bereiken. Het KNMI weeralarm hield de meeste werkgroepleden thuis. Met een e-mail heeft Ron ieder gevraagd zijn eigen situatie te bekijken en te beslissen. Een afgewaaide tak op een binnenweggetje onder de auto is ook niet alles. Op de doorgaande wegen ging het wel, dus zaten we met tien man om halfacht al aan de koffie met door Carlo meegebrachte koeken. Al waren we ingesneeuwd: met zo’n doos kano’s en cake hadden we het wel gered hoor. Carlo had bovendien zijn super propellerpet op (horen we daar nog iets over?) dus dat zat wel goed.

Ron zwengelde de discussie rond de verstelbare prop nog eens aan. In FS blijkt toch een en ander niet te kloppen met de werkelijkheid. Nou hoeft dat geen verrassing te zijn maar met goed programmeren zou een betrouwbaar beeld te geven moeten zijn van de relatie tussen toerental, de propeller spoedverstelling, het brandstofverbruik en de inlaatdruk.

De 182’ers (met regulateur) van 2002 en 2004 kloppen niet; zoals tijdens een virtuele praktijkoefening onder leiding van Aad bleek. Geluid, manifold pressure (inlaatdruk) en toerentallen gedroegen zich niet zoals zou moeten. Aad wijt dat aan de beperkte programmering van de vliegtuigmodellen. Daar zit wat in, het is immers geen professioneel simulatieprogramma. Wel zou het interessant zijn te kijken of FS10 verbetering geeft.

Voor elk vliegtuigtype moet het manual geraadpleegd (bestudeerd) worden. Aad maakt een korte geheugensteun voor het gebruik van de varprop. Ook zijn er korte praktijk- gerelateerde verhandelingen van Henk beschikbaar. Opvragen bij Ron.

Ondanks de aan het licht gekomen beperkingen van de simulatie was het een heel leerzame lesvlucht.


Koekelurt

Ron hield een korte verhan-deling over zijn ervaringen met het samenspannend koppel Flight Simulator en Google Earth. Onbeperkt over de hele wereld vliegen in scherpe fotografische beelden. Een blik in de toe-komst van het simulatie-vliegen. Het zou de aankoop van sceneries overbodig maken want ieder die over een bepaald gebied wil vliegen gaat on-line en haalt zijn scenery -vliegend en wel- gewoon op van het internet.

Op dit moment is GE alleen nog als ‘moving map’ (meebewegende kaart) in combinatie met FS te gebruiken. Maar de stap naar integratie met objectscenery en weersinstellingen is voor de hand liggend. 

Het lijkt er volgens Ron op dat Microsoft hier de slag gemist heeft.

Al jaren is MS bezig de klant voortdurend en on-line aan zich te binden. Als het aan MS lag had u al lang geen eigen pc met gekochte software (een licentie) maar wordt u verplicht  eerst een laatste versie van Word op te halen en na gebruik weer in te leveren als u een briefje wil typen. Al of niet betaald.

Voeg daarbij het gegeven dat MS rechten bezit over wereldwijd luchtfotomateriaal en je vraagt je af waarom met FS10 het pad van ‘nog meer poppetjes’ en ‘nog meer textures’ is gekozen in plaats van het meer toekomstbestendige on-line vliegen, dus een directe en constante verbinding met Microsoft om scenery op te halen. Al dan niet tegen betaling... 

Een tegenargument  zou kunnen zijn dat niet iedereen in de wereld over een redelijke internetverbinding beschikt. Maar beschikt iedereen wel over een dikke dualcore met grafische monsterkaarten en supergeheugens? Daarnaast vragen fotosceneries veel minder van een processor dan al die textures en lichteffecten die nu de boventoon voeren in FS10. 

Uiteraard zal MS wel iets onder de pet hebben, getuige de foto die Carlo stuurde.

Toekomstmuziek? Wellicht FS11?  Ik zou graag jullie mening eens willen horen!

Ron
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Vanuit de cockpit
Het onderwerp verstelbare prop deed me in de kast zoeken naar flight manuals, pilot operating handbooks of information manuals. Oftewel de gebruiksaanwijzing van een vliegtuig. Die moesten nog ergens liggen….Het kostte me een muisarm maar van de Cessna 172 en 182 zijn nu kopieën van originele manuals beschikbaar voor wie in deze types geïnteresseerd is. Je kunt het dubbelzijdig printen en inbinden. Nu weet ik ook precies wat een inslagschema is. En hoe de propverstelling werkt.

Van 737 zijn procedures zoals die in Brugge gebruikt worden beschikbaar. Daar valt nog héééél wat aan te bestuderen.

Voor wie veel in Duitsland vliegt zijn originele AIP’s te krijgen. Niet helemaal compleet, dat zouden boekwerken zijn, maar van de meeste grote vliegvelden. Met dan aan Henk.

Op 7 februari gaat Chris weer naar Brugge. Er is nog een plaats over. Bovendien gaat Omroep Zeeland mee om eens te filmen wat daar allemaal gebeurt. Het is dus zaak een schoon zakkammetje mee te nemen.

_______________________________________________________________________
Dat zoeken we effe op

Ron is nog steeds op zoek naar fotoscenery’s; ook wel VFR of Real Terrain genoemd. Er zijn nog zeer veel witte plekken op zijn landkaart. Wie helpt hem deze te in te vullen?

Heeft u nog sceneries, vliegtuigen of anderszins van FS2002 liggen waar u niets mee doet? Doe Ron een plezier en dump die landschappen en vliegtuigen bij hem.

Ook andere, oude en niet meer gebruikte originele software die met vliegen te maken heeft  wordt graag in ontvangst genomen. Een museumsimulator dus.

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

U krijgt deze NOTAM omdat u zich heeft aangemeld voor de werkgroep Flight Simulation van de HCC afd. Zeeland, of omdat u interesse heeft getoond. Wilt u deze NOTAM’s niet meer ontvangen dan kunt u dit berichten aan Ron Konings: studio.ron@worldonline.nl
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