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 _______________________________________________________________________

Verslag  bijeenkomst 21 december 2006.

Een bijzonder gezellige en dus geslaagde avond. Dat was mijn indruk toen ik redelijk laat weer thuis was. Nog even wat nakletsen en het is spokentijd voor je het weet. 
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We begonnen met het serieuzere werk: repaints. Door de uitleg van Han weten we nu dat het aangepaste fs modellen zijn. Voor wie een specifiek toestel op het scherm wil zien is dit een heel leuke tak van sport. Het lijkt moeilijker dan het is, het is creatief en Han is altijd bereid je een handje te helpen. 

Aad zette het theoriegedeelte van de avond door met een korte en duidelijke uiteenzetting (inclusief een dictaat van de RLS) over de verstelbare propeller. Aansluitend werd de bediening in grote lijnen aangegeven. Het is zaak dit te gaan oefenen en we komen zeker eens op dit onderwerp terug.

Chris showde met een rol behangpapier, wat een echt 737 flightplan bleek te zijn. Wellicht dat we dit nog eens terugzien in zijn cursus.
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Na de vragen en de koppeling aan antwoorden (zie verderop) was het pauze. Maar niet voor de noeste netwerkers. Ondanks de nieuwe router moest er nog een en ander geregeld worden, maar de voorbereiding liep een stuk vlotter. 

Ko had een PowerPoint gemaakt als kennismaking met de Multi Player vlucht. Ook had hij nog kaarten en vluchtgegevens voor ons. Het zal me niet verbazen als al die MP toertjes nog eens mooi gebundeld het licht gaan zien.

Roel liep met ons door het opzetten van een netwerk. Daarna hielden we met tien toestellen een zeer geslaagde Texeltour zonder uitvallers.

Dus er viel heel wat na te praten…

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Vanuit de cockpit
· Aad en Han voeren met regelmaat een aardige discussie over vliegtechnische zaken. Zo komen de verstelbare prop, de plaatsing van het hoogteroer en andere onderwerpen aan bod. Bij afronding wordt er een ‘paper’ van gemaakt dat jullie dan gepresenteerd zullen krijgen. Zo worden we steeds wijzer.
· Dick Willebrands heeft foto’s gemaakt. Op te halen:  http://www.sendpix.com/albums/06122306/ilwd3f8arh/ 
________________________________________________________________________
Dat zoeken we effe op

Dick Gooris: Jet trekt naar rechts bij de start. Allerlei mogelijke oorzaken kwamen over de toonbank. De P factor. De straalstroomrichting. De torsie. Los van alle realiteitsinstellingen (Aircraft Realism) lijkt het -vóór de start- centreren van de stuurorganen met de ‘5’ op het numerieke bordje toch een van de meest voor de hand liggende oplossingen.

Jan Kennis: merkte bij een ‘heavy jet’ ongelijk uitstaande spoilers analoog met de stand van de stuurknuppel. Dit bleken na enige ondervraging echter liftspoiler / stuurvlakken (i.p.v. ailerons) te zijn. De ‘echte’ spoilers (meestal right slash) werken wel degelijk gelijk.


Harm van Zanen: de ILS van rwy 24 op EHRD is niet goed in NL2000. Het is al eens eerder opgemerkt tijdens de VFR cursus. Het probleem zit toch in NL2000 die verkeerde navaids gebruikt of zelfs die van MS afdekt. De plaats van nl2k in de Scenery Library is ook van invloed, dubbele baan (foto) of wegvallen navaids kunnen het gevolg zijn. Als de localizer van MS wordt gebruikt komt het toestel bij nl2k links van de baan uit.

Wie weet hier meer over?

Jan Kerkhove en Ko Dekker merkten dat een watervliegtuig soms niet kan taxiën. Landen lukt wel maar daarna zit het toestel muurvast. Dit wordt bepaald door de soort watertexture. Scenery’s in-uit zetten (Scenery Library) geeft meer duidelijkheid. Wie heeft ervaring met dit onderwerp?

Tja, en toen de antwoorden op de vraag: wat is EHFS en EHH3?

Henk, Han en Carlo wisten het antwoord; zij het dat Carlo als alternatief EHFS de thuisplaats van alle vliegtuigen van Flight Simulator in Nederland zag en in EHH3 de thuisplaats van de 3 beste vrienden van de Kerstman!! Dat laatste zou hij afgelopen donderdag nog even uitleggen, maar het is er niet van gekomen.

EHFS is de metar van Vlissingen, zie TXT pag 707. EHH3 is een booreiland ten oosten van Den Helder. EHR3 is schietterrein Oldebroek op de Veluwe. We kennen  prohibited area's,  bv  EHP25   paleis Soestdijk; restricted area's, bv  EHR21  Den Haag met prinsjesdag; Al deze beperkte, verboden of gevaarlijke gebieden zijn te vinden in de AIP's.

En er zijn er heel wat.

Jan Kerkhove wil meer weten over ILS (Instrument Landing Systeem). Het zou op een avond behandeld kunnen worden, maar dat gaat te lang duren voor het zover is. Wie wil hem van dienst zijn? Jan woont in Goes, 0113-213699 of dieseljk@zeelandnet.nl
Ron is nog steeds op zoek naar fotoscenery’s; ook wel VFR of Real Terrain genoemd. Er zijn nog zeer veel witte plekken op zijn landkaart. Wie helpt hem deze te in te vullen?
Een laatste vraag: heeft iemand al Oudejaarsvuurwerk gesignaleerd in Flight Simulator?

Meldingen van deze en andere ‘easter-eggs” nemen we graag in ontvangst!

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

U krijgt deze NOTAM omdat u zich heeft aangemeld voor de werkgroep Flight Simulation van de HCC afd. Zeeland, of omdat u interesse heeft getoond. Wilt u deze NOTAM’s niet meer ontvangen dan kunt u dit berichten aan Ron Konings: studio.ron@worldonline.nl
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