[image: image1.png]eeeeeee



[image: image2.jpg]



Uitnodiging aan de HCC werkgroep FLIGHT SIMULATOR en belangstellenden, voor de bijeenkomst van  19 OKTOBER 19.30 u.. aan de Torenring 46 ’s-Heer Arendskerke.

_________________________________________________________________________________________________________________________

FLIGHT PLAN

· 19.00 u.:  Het netwerk wordt opgezet. Voor wie wil. Vluchtleider gevraagd!

      
Wellicht tovert iemand nog een leuke vlucht uit de hoge hoed?

· 19.30 u.: 
Welkom, mededelingen en koffie.

· 19.35 u.:  Een vliegtuig zit vol met instrumenten. Aad laat ons zien wat je er zoal mee 
kan doen. Zoals vliegen zonder enige scenery. Probeer het maar eens.

· 19.55 u.:  Tijd voor vragen en antwoorden. Al jullie grote en kleine FS vragen zullen we 
met elkaar proberen te beantwoorden. Dit is je kans.

· 20.30 u.:  Korte Pauze

· 20.45 u.:  Free flight! Al of niet in netwerk. Instructie en morele steun aanwezig.

· 22.30 u.:  Shutdown.  Presentielijst aangekruist?

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Vanuit de cockpit
Bovenstaand ‘vluchtplan’ ziet er nogal gespannen uit. We zitten voor onze lol in het     Arendsnest, maar opbouwende kritiek trekken we ons aan... vandaar.

FS dagen Lelystad en Aalsmeerderbrug: afspraken over rijden of vliegen vastleggen.

Onze Ralph is weer boven water. Letterlijk. Hij is nu onderwaterpiloot. Letterlijk.
We zijn het ontroerend eens dat een netwerkvlucht leiding belieft.

Lezen jullie daarom aandachtig het stukje dat Simon hierover instuurde. Ko Dekker heeft alvast enkele korte vluchten uitgedokterd. Interesse? Neem contact op met Ko of Simon.

Soms ontstaat er interessant mailverkeer over een vlieg-onderwerp. We laten u meelezen in een begripsverhandeling tussen Han en Aad. Daar kunnen we wat van leren.

Carlo heeft FS10 onder Vista uitgeprobeerd. Velen van jullie zullen inmiddels met de tong uit de mond achter FS10 hebben gezeten; met XP weliswaar. We gaan niet meteen alles afkraken...maar we zijn er nog niet, zoveel is al duidelijk… Een impressie vinden jullie verderop. Ga er maar eens lekker voor zitten.

_______________________________________________________________________

Netjes netwerken







door  Simon 
Flight sim heeft een prachtige functie in zich namelijk dat je vluchten kan opslaan. Zelf maak ik daar regelmatig gebruik van door bijvoorbeeld de B737 ergens ‘cold and dark’ weg te zetten om te oefenen in het opstarten. 

Aldus bestaat de mogelijkheid voor iedereen om zijn kist al van tevoren klaar te zetten met de instellingen van ADF, VOR enz. Op het ‘uur U’ ga je naar saved flights en voila, je staat klaar en hoeft enkel maar in te loggen op het netwerk. 

Dan het wegvliegen: Stel één iemand aan die de zaak een beetje begeleidt. Het mooist is natuurlijk een echte vluchtleider zoals Henk, maar niet per se noodzakelijk.

Op het multiplayer scherm kun je precies zien wie er ingelogd staan en er mee doen. 

Laat dan een ieder die klaar is een seintje geven via de chatbox. (Dan laat je direct de mensen al een beetje kennis maken met ATC). Dat hoeft echt ook niet in engelse  "ATC taal". De "vluchtleider" laat elke halve minuut een berichtje in de chatbox verschijnen dat iemand kan vertrekken en let op dat dit ook werkelijk plaatsvindt. 

De aankomst vormt over het algemeen geen probleem omdat men dan toch wel uit elkaar ligt maar ook hierover zou je kunnen nadenken om dit te begeleiden.

Een hulp hiervoor zou kunnen zijn FS Nav waar je tegelijkertijd in kan loggen en waarmee je elkaar kunt zien. Dit vormt als het ware een soort radar die de "vluchtleider" kan gebruiken.  Probleem is echter dat niet iedereen beschikt over FS nav. zoals ik gemerkt heb. 
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Mensen die problemen hebben met instellingen o.i.d. kunnen het even vragen aan anderen. We zijn ook op de club om anderen te helpen met problemen.  Theo, Edwin en ik zijn daar uiteraard ook toe bereid als we aanwezig zijn. 

Verder als uitbreiding zouden we erover kunnen denken om met twee kisten per parking op te stellen en ieder op zijn beurt naar de runway te taxiën  zodat niemand meer over een ander heen staat. Op veel vliegvelden zijn parkings genoeg. Uiteraard de parkings wel zo dicht mogelijk bij de runway uitzoeken.  
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Richard, Chris en Jean Paul, een goede kennis van hem, zijn naar Brugge geweest. Jean Paul had nog nooit gevlogen en deed het geweldig. Richard had niet verwacht dat het zo mooi zou zijn en dat het zo dicht bij de werkelijkheid zou komen. Weer bekeerde pelgrims er bij. Wie het ook eens wil meemaken mailt even naar Chris!

----------------------------------------------------------------------------------------------

Zoals ik je al eerder vertelde heb ik FSX uitgeprobeerd op Windows Vista. 
Ik heb geen snelheidswinst kunnen bespeuren en geen mooiere beelden gezien.

Het wachten is dus echt op snelle Pc’s met DirectX 10 grafische kaarten.

Wel is nu het probleem opgelost dat bij het aanzetten van het panellight in de c172, de virtuele cockpit niet meer doorzichtig is.  Ik denk dus dat FSX echt geschreven is voor DirectX 10.

Ik ben benieuwd wat er aan kritiek loskomt als men FSX massaal gaat  gebruiken.

Op deze site zijn wat leuke filmpjes te vinden over FSX.

http://www.youtube.com/watch?v=tcW3hbnR2EI




Carlo.
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Bloemen verwelken, schepen vergaan.

Dus koop geen bloemen en vlieg voortaan!

ook van Carlo
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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De tien wordt een zeventje

We gaan maar gelijk van start. Dat doet de Grumman (watervliegtuig in het Amazonegebied) óók door evenredig te versnellen met de stand van de gashandle. Ik zou op zijn minst enige vertraging verwachten.  In deze tropische jungle hebben we veel te maken met water. Het regent helaas weer bij blauwe lucht. De watereffecten zijn genummerd, niet benoemd. Dus nu weet ik nog niks. Low2 lijkt wel aardig. Alle scenery instellingen moeten naar ‘medium low’ anders worden bomen en wolken als blokken weergegeven.

Ik mis de instelling  ‘previous flight’. “Shift rechter haakje” geeft de ene keer top down maar een andere keer bottom up. Hoe dat komt weet ik nog niet. “Shift rechter haakje” reageert niet op ‘W’. Dus geen schermvullend overview. Het is wel uit te rekken, maar die instelling wordt niet onthouden. Bij 8 km zicht nog steeds een scherpe horizon en scherpe contouren van gebergte. Objecten zoals schepen blijven haarscherp zichtbaar ondanks dichte mist.  ‘Add area’ onthoudt niet waar ik bezig ben. Alles moet opnieuw aangeklikt worden. Ook dit is helaas niet verbeterd. Cockpit aanzichten zijn uitgebreid, maar de combinatie ‘S’ en ‘A’ is verwarrend. Het pulldown menu laat zich niet zomaar weghalen. ‘Hide menubar’ is ghosted, tenzij eerst ‘Alt –Enter’ gegeven wordt. Een heel gedoe. Nog steeds fouten in vliegtuigbelichting door beacon. Move eyepoint up/down werkt niet. Allemaal niet zo dramatisch, maar toch…
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Bestaande sceneries worden wel herkend, en ik kreeg al een voorproefje van te verwachten problemen. Maar toch…nieuwsgierigheid wint het. Op naar EHMZ en een andere baan gekozen. Kijk eens aan: alles werkt. Maar met een prijs: ….de framerate zakt dramatisch bij het naderen van EHMZ tot soms 1 frame per 15 seconden. De NL2000 updates 291 en 292 doen FS10 vastlopen. We zijn toe aan een nieuwe NL2000 dat is duidelijk.
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Ik had u positieve berichten beloofd: 

De wolken reflecteren in het water. Autootjes en bootjes verzamelen snelheidsbekeuringen. De golven op de kust zijn nog steeds tien keer te snel. De scenery library is direct te benaderen zoals in FS8, dat is een grote verbetering! De cockpit kan transparant gemaakt worden.

FS10 gedraagt zich als een gepimpte FS9 en zal zich moeten bewijzen met DirectX10. Heel veel rariteiten uit FS9 zijn gelukkig teruggedraaid. Zal ik mijn FS8 dan toch maar opgeven? Of even wachten?
Op de staatsloterij?
Ron

F100 in hink-stap-sprong 






door Carlo

Het ging bij de HCC FSGG Breda niet goed.

Eerst problemen met de router zodat ze de geplande vlucht niet via internet konden maken. Nadat dit was opgelost ging er een headset stuk dus men hoorde niets aan de andere kant via internet. Er viel nog even een scherm uit en toen men dan uiteindelijk vertrok met de Fokker 100 hoorden we dat de Boeing 747, waar ze eerst op moesten wachten, was neergestort.   Groot gelach in de zaal en dus verder vliegen met de Fokker.

Ineens bemerkte men dat er iets mis was met het weergeven van de motoren met als gevolg een stall gevolgd door een crash. Zo eindigde de demoavond in Breda…

Jammer maar je zult altijd zien dat dit gebeurt juist op deze avonden.

De opmerking van de leden was dat ze het voortaan toch wat beter moesten voorbereiden. 

De opkomst was groot; ik heb zo’n 80 man kunnen tellen.  
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Dat zoeken we effe op

Gisteren 3 vastlopers gehad in FS. Elke keer na ongeveer 5 minuten.

De directory met de ongeveer 80 opgeslagen files van vluchten (bijna) leeggemaakt.

Daarna geen vastlopers meer. Komt dit bekend voor bij iemand uit de club?          
 Ko Dekker
_______________________________________________________________________________________________
Het vliegtuig wat je op Sicilië hebt gezien is een Canadair Cl-415 of Cl-215. Ik kan het niet zo goed zien op je foto maar hij lijkt de slankere motorgondels te hebben en dan is het de Cl-415.  Dit is een specifiek blusvliegtuig en is alom in gebruik in het middellandse zeegebied. Ik heb hem ook een keer in actie gezien op Karpathos vlak voor mijn appartement in een baai en dat heb ik helemaal gefilmd op video.

Als je hem in FS2004 wilt vliegen kan dat. Er is een heel fraaie add-on van te krijgen als freeware op de site van Flightsim.com (wel registreren maar dat is verder geen probleem) inclusief bluseffecten. Het bestand heet: cl415_04.zip (22 mb) en er hoort ook nog een update bij: cl41504a.zip (1,2 mb). Er is ook nog een manual/checklist voor op dezelfde site: fs9cl415.zip (641 kb). 

Van de Cl-215 is ook een add-on maar alleen voor Fs2002pro.

Han
Volgende pagina >>>>meer!

Als twee experts een gesprek hebben over niet-zo-heel-bekende begrippen uit de wereld van de luchtvaart is het zaak goed op te letten, daar kun je wat van leren. Wij laten u meelezen, en zoals altijd: wordt vervolgd!
Beste Aad,

Met belangstelling heb ik je stukje over

 vliegen op instrumenten gelezen.

Ik heb daar een verduidelijkingsvraag over.

Je begint met het onderscheid tussen VFR en IFR maar komt daar verderop niet meer op terug. Dat zou bij oppervlakkig lezen misschien kunnen leiden tot het idee dat vliegen op instrumenten automatisch IFR vliegen is, wat natuurlijk niet zo is. Misschien dat je daar nog eens apart op terug kunt komen want dat vind ik zelf ook interessant.

Bij de hoogtemeter heb je het over het venster voor de basisdruk. Ik heb begrepen dat dat ook wel het Kollsman venster wordt genoemd. Kollsman was de naam van de firma die voor het eerst een hoogtemeter met subscale uitbracht en zo werd een merknaam een soortnaam. Zoals b.v. ook met aspirine is gebeurd.

De juiste QNH kun je bij vertrek eenvoudig aflezen door de hoogtemeter in te stellen op de vliegveldhoogte. De regionale QNH krijg je onderweg vrijwel altijd automatisch door van Dutch Mil of Amsterdam Information. Ook bij aankomst op gecontroleerde velden maar op groene velden moet je er nogal eens om vragen.

Tenslotte nog iets over het principe:

neusstand=snelheid, en gas=hoogte.

Het is goed dat je dat nog eens vetgedrukt hebt. Het probleem is dat dit psychologisch tegennatuurlijk lijkt. Gevoelsmatig zou je omhoog moeten als je de neus optrekt. Zo ook zou je sneller moeten gaan als je gas geeft (doet een auto immers ook). Het helpt al als je het principe van het doorzakken door hebt (neus op met weinig vermogen).

Met vr.gr.,

Han van der Hiele

Reactie van Aad:.

VFR en IFR zijn in feite juridische begrippen. De regels die gelden bij het vliegen onder zichtvliegomstandigheden gelden voor het merendeel ook onder IFR omstandigheden.

Onder IFR valt een heel complex van extra regels, enerzijds (ten dele) betrekking hebbend op de weerslimieten; anderzijds op de verplichtingen samenhangend met de communicatie en de navigatie. Het principiële onderscheid tussen VFR en IFR is dat bij VFR de vlieger verantwoordelijk is voor aanvaringsgevaar, terwijl onder IFR de verantwoordelijke verkeersleidingsinstantie deze taak overneemt. Dit houdt dus meteen de verplichting van de vlieger in om de aanwijzingen van de verkeersleiding strikt op te volgen.

De kreet Kollsman-venster is mij onbekend; het is de subscale, die met een knopje wordt ingesteld op de luchtdruk, waarop de hoogte meter op nul zou staan bij instelling QFF, ofwel de vliegveldhoogte aanwijst bij instelling op QFE (verouderd, tegenwoordig QNH).

De merk- resp. Soortnaam Kollsman is mij  wel bekend voor diverse luchtvaartinstrumenten, maar de aanduiding van de subscale van de hoogtemeter  heb ik in dit verband nooit gehoord  

Je laatste punt inzake de coördinatie neusstand, vs. vermogen is niet anders dan  een instructietechnisch trucje om de leerling het beginsel duidelijk te maken. De onderlinge wisselwerking is natuurlijk duidelijk.

 Aad  

_______________________________________________________________________

U krijgt deze NOTAM omdat u zich heeft aangemeld voor de werkgroep Flight Simulation van de HCC afd. Zeeland, of omdat u interesse heeft getoond. Wilt u deze NOTAM’s niet meer ontvangen dan kunt u dit berichten aan Ron Konings: studio.ron@worldonline.nl
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Voorstellen voor multiplayer-vluchten. 


		


1. Schiphol RW 22--Lelystad RW 5 (in het kader van de FS-dagen.)


via Bijlmer, Arena, el. centrale, PAM.


2. Leeuwarden - Ameland - Oilrigs – Texel.


3. den Helder - Texel  + ev. rondvlucht Texel.


4. Schiphol - Den Helder.





Voor belangstellenden heb ik een checklist voor de juiste instellingen.


Ko Dekker





notam 061019 A
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