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voor de werkgroep Flight Simulation van de HCC afd. Zeeland
________________________________________________________________________

Verslag  bijeenkomst 17 augustus 2006.

Zoals inmiddels gebruikelijk treedt Chris op als spreekstalmeester.

Pim zorgde voor wat lekkers bij de koffie (geslaagd PPL) en Chris (flightplan ingediend, oftewel ondertrouw) liet de frituurpan alvast opwarmen. Het beloofde een enerverende avond te worden. We hadden jullie al gewaarschuwd: we willen weten wat jullie willen. En dat hebben we geweten. Let’s get serious folks, dit is de samenvatting van de meningen:

Te behandelen tijdens meetings:

1. Installeren sceneries en vliegtuigen.

2. Instellingen voor beste resultaten.

3. Omgaan met een 737. (Mijn 737 begrijpt me niet..)
4. Termen en begrippen in Engels en Nederlands.

5. De computer en de techniek.

6. Onvolkomenheden en eigenaardigheden in FS.

Verbeteringen in de organisatie:

· De punten behandelen die in notam voorkomen, dus een beter vervolg.

· Aanspreekpunt per onderwerp; telefoonnummer en emaillijst met interesses.

· Technisch forum of discussieplatform is wenselijk.

· Onze zaal is groot genoeg om interessegroepjes te vormen.

Algemeen handhaven we de balans tussen regels en vrijblijvendheid. De een wil alleen maar af en toe een uurtje Cessna; de ander probeert een 737 te doorgronden. Voor beiden is er ruimte in de werkgroep. De werkgroep bestaat om elkaar te helpen dus elk FS probleem is altijd bespreekbaar. Rondgang langs pc’s en laptops om problemen op te lossen wordt standaard. Theoriebehandeling wordt meer ad-hoc, korter en dichter op FS.
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een verslag door Ron.

Carlo vertelt zijn eerste ervaringen met het programma en showt de plaatjes en film. Ik merk veel positieve veranderingen t.o.v. 2004. Alles lijkt op dezelfde manier te zijn opgezet; geen grote veranderingen. Er zijn meer toetsen in gebruik, zoals de A voor directe keuze virtual en 2d cockpit. Er zijn veel meer zichtmogelijkheden.

De framerates halen makkelijk 30-50 bij gematigde instelling.

Het 2d panel kan transparant gemaakt worden. Belangrijke scenery als Dutch VFR wordt herkend. De Cessna uit FS9 is eenvoudig in FS10 te importeren. Dus ‘downwards compatible’ in goed Nederlands.

Scenery library is direct opvraagbaar zonder de vlucht te moeten afsluiten. 

Auto's en bootjes gaan wel erg hard. Dat gaat bekeuringen opleveren. De dichtheid van verkeer is daarentegen wel regelbaar.

Zoom in en uit gaan traploos met behoud van scherpte.

Units of measure heeft een categorie er bij: hybrid. feet en meters door elkaar.

 Het zonlicht in de cockpit draait mee. Bij te hoge instelling geven wolken en autogen niet thuis. Dat zal in de uiteindelijke versie onder Vista en ondersteund door DirectX 10 beter zijn. De texture detaillering is mooi geregeld. Het aircraft model kan weer gepakt en gedraaid worden en de cursor blijft op het scherm zichtbaar, net als in 2002.

Minpuntjes zijn er ook: blijkbaar is er geen ‘auto’ menubar meer. Eenmaal met ALT in beeld gebracht is deze lastig weg te krijgen. Bij het definiëren van de ‘paths’ in de Scenery Library wordt nog steeds de ‘source’map niet onthouden, dus elke keer helaas weer door alle mappen klikken. Iets voor FS11 wellicht. De benoeming van effecten is t.o.v. 2004 niet aangepast. De water-effecten zijn weliswaar genummerd, maar dat zegt niks. Beter was het in 2002: gewoon benoemd als reflectie, effect of beide. Tell it like it is. Er zitten nog wel meer eigenaardigheden in de demo: stobelights geven overdag een vreemd effect en de Baron liep vast. Maar ja, wat wil je: er zit nog geen piloot in.

De volledig speelbare demo is te downloaden. 650 Mb. De installatie van ‘fsxprereleasedemo.exe’ verliep bij mij niet zonder problemen. De file uiteindelijk omgedoopt in fsxprereleasedemo.zip. Daarmee was de inhoud met WinZip benaderbaar en het probleem grotendeels opgelost. Het zal wel weer aan mij liggen… 

Desalniettemin: er breken weer schone tijden aan.
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In de FS9/nl2000 combinatie bleek er een probleem te zijn met wegvallende objecten.

Dit kan eenvoudig opgelost worden door in featurepanel ‘helipad’ aan te kruisen. Zie ook vorige notam vanwege auto-herstel scasm bestanden. 

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Een aardige tip van Henk voor wie wil zien hoe het met het weer gesteld is:

www.buienradar.nl en www.meteox.com. geven een actueel of verwachtend weerbeeld.

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

N.a.v. de laatste NOTAM over het goed samen laten werken van Horizon VFR Netherlands; nl2000_V2_91; en FS Global 2005 heeft Richard het volgende bericht:

Als FS GLOBAL eruit gelaten wordt voor Nederland, dan staat dit ook uit voor heel West-Europa: niet gewenst als je vanuit Nederland naar het buitenland vliegt.

Voor degenen die dus niet binnen Nederland blijven is de meest ideale situatie waarbij runway en taxibaan gelijk liggen, alle geparkeerde vliegtuigen op de juiste hoogte is en FS GLOBAL –West-Europa aan kan blijven staan:

>> nl2000_V2_91 : nl2kflat.BGL  erin!! De SCASM.bgl bestanden eruit.

De instellingen in het NL2000 featurepanel: alleen aangevinkt:

>> NL2000 textures: use NL2000 water textures

>> NL2000 misc: NL2000 altitude en Landable water and seamless textures

Daarna in het featurepanel niets meer veranderen.

De prioriteit volgorde in de scenery lijst als volgt:

1. Horizon VFR Netherlands, 2. nl2000_V2_91, 3. FS Global 2005 .


-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Als afsluiter een interessante link van Dick Gooris: oops@micom.net.  Buckle up.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

U krijgt deze NOTAM omdat u zich heeft aangemeld voor de werkgroep Flight Simulation van de HCC afd. Zeeland, of omdat u interesse heeft getoond. Wilt u deze NOTAM’s niet meer ontvangen dan kunt u dit berichten aan Ron Konings: studio.ron@worldonline.nl
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