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voor de werkgroep Flight Simulation van de HCC afd. Zeeland
Verslag  meeting  20 april 2006.

“Waar is iedereen!?” 

Roel had er wel werk van gemaakt hoor. Nu is het wel handig als je iets van de achterliggende theorie weet als je een lokaal netwerkje op gaat zetten, dat is zeker. De presentatie van Roel is inmiddels rondgezet en we zullen het beslist nog een keer gaan gebruiken. Deze avond was ons doel het opzetten van een vliegend netwerkje. Allereerst werden de pc’s draadloos of bedraad verbonden met een router. Moderne pc’s hebben dat direct in de gaten en melden zich aan; binnen de kortste keren waren we verenigd. De volgende stap was het opzetten van een sessie binnen FS zodat er iets zinnigs met de zojuist verworven verbinding gedaan kon worden. Ook deze stap verliep over het geheel genomen goed.

Tja, en toen ging de stekker er letterlijk uit, ‘oh sorry’, en er weer in, en toen zaten we in het donker…..

Het licht kwam terug, maar de verbinding bleek knudde. Het heeft Roel enkele zeer intensieve minuten bezorgd –zeg maar een uurtje- totdat de oorzaak boven water was en we onze geplande vlucht vanaf La Guardia konden beginnen.

Het was het wachten waard! Eerst de Cessna’tjes uit de knoop halen, want iedereen materialiseerde op dezelfde plek. Oplijnen, en hup een voor een de lucht in!

Behalve Ron; die zeer eigenzinnig vasthoudt aan FS2002. Dat blijkt dus niet samen te werken in een FS2004 georiënteerd netwerk. Na enig mentale strijd te hebben geleverd startte hij ook met FS2004, èn een flinke achterstand, op weg naar Liberty Statue.

De meute heeft het voorgestelde traject in ‘follow the leader’ formatie gevlogen, hoewel een enkeling zich met een twin een scheiding in mijn haar vloog. Die pakken we nog wel eens als we het over twins gaan hebben.  Het vinden van de landingsbaan was niet zo moeilijk. Iedereen kwam keurig na elkaar binnen.

Behalve Ron natuurlijk. die zeer eigenzinnig op JFK landde, alleen wist hij dat zelf nog niet. Daar kwam hij pas achter toen hij daar moederziel alleen zich af stond te vragen…

Vanuit de cockpit  mededelingen voor de werkgroep.

Tuin, caravan en boot gaan weer hun tol eisen. Dat is de reden van deze ‘spartaanse’ notam (tuin). Volgende keer meer. Maar we blijven toch wel doorvliegen heren?

Carlo van Oers schonk een zak vol netwerkkabels aan de club. Die kunnen we mooi gebruiken, want we hebben de smaak van netwerkvliegen te pakken.

Henk Geelhoed bracht een VHS in waarop (in het Engels) de basis van IFR vliegen wordt gelest. Er is een DVD van gemaakt en deze is voor geïnteresseerden  bij Henk te bekomen.

Over interesse gesproken: Dick Willebrands is nog steeds werkend aan zijn werkgroepledenportretfotoboek. We willen dit uitbreiden met gegevens. Wat is de interesse, wanneer ben je jarig en meer van dat soort. Grote vraag is of jullie dat óók willen. Als er geen bezwaren binnenkomen kunnen jullie tezijnertijd een vragenlijstje van Dick verwachten. Ook zijn suggesties voor de notam header en logo nog steeds welkom.

Er zijn clubleden bezig met het uitzoeken van FS wide en EFIS. We hopen binnen niet al te lange tijd de resultaten van ze te horen en zien in een presentatie.

Ja toch?

Ook in deze notam: een inleiding tot VFR vliegen. In oorsprong geschreven door Han, voor deze notam door Ron ingekort. Wij hopen hiermee wat interesse voor zijn zeer gedegen opgezette VFR cursus te kweken.

Wie vrijblijvend meer wil weten: hij melde zich per mail of telefoon!

VFR vliegen
Inleiding

Zichtvliegen is een kunst, of zo je wilt: kunde. Het is de ambachtelijke vorm van vliegen.  

Nu zou je, afgaande op de vliegtuigen uit FS waarin vrijwel alle -zelfs de historische- vliegtuigen zijn voorzien van autopilot en/of GPS, je haast af gaan vragen wie er nog VFR vliegt. Echter, FS zet ons hiermee op het verkeerde been. In werkelijkheid wordt in de privé-vliegerij hoofdzakelijk VFR gevlogen. De opleiding voor het PPL(A) en RPL brevet leidt juist op voor VFR. Alhoewel de GPS oprukt zijn nog maar weinig lichte vliegtuigen uitgerust met een autopilot. 

Wat is VFR (zichtvliegen)?

Zichtvliegen betekent navigeren aan de hand van herkenbare markante punten op de grond (landmarks). Dat kunnen zijn belangrijke wegen, spoorlijnen, waterwegen en rivieren en hoogspanningslijnen alsmede kruisingen daarvan, verkeersknooppunten, (spoor)bruggen, kustlijnen, opvallende gebouwen of installaties etc. etc.

Voorts dienen radiobakens ter oriëntatie. Niet zozeer als aanvliegpunt; dat komt wel voor maar is meestal toevallig.

Gedurende de vlucht vindt voortdurend tijdcontrole plaats. Dat kan met het klokje op het dashboard of je eigen horloge maar ideaal is een stopwatch.

Oriëntatie aan de hand van landmarks plus tijdcontrole alsmede oriëntatie op de radiobakens vormen de basis voor het zichtvliegen. 

Omdat het weer altijd onverwachts kan veranderen is het essentieel dat de vlieger op elk moment weet waar hij zich bevindt.  Dit continu positiebesef heet in het engels: "situation awareness". 
Hoe gaat het in zijn werk?

Je bepaalt het veld van vertrek en het veld van aankomst. Vervolgens bepaal je een vliegroute aan de hand van een kaart. Als je de luchtvaartkaart gebruikt zul je zien dat er obstakels in je route kunnen liggen of bepaalde stukjes luchtruim zijn niet toegankelijk. In de praktijk betekent het dus dat je meestal een of meer knikken in je te vliegen lijn zult inlassen. Tussen deze knikpunten trek je dan steeds een rechte lijn. Zo'n rechte lijn heet een been (engels: leg). Voor elke leg bepaal je de koers (met een gradenboog b.v.) en de tijd in minuten die je erover doet uitgaande van de beoogde grondsnelheid. Vlieg je b.v. een grondsnelheid van 100 knopen dan doe je over een leg van 34 mijl: 34/100 x 60 minuten = 20 minuten (afgerond).

Maar het gaat nog iets verder. Op de eerste helft van de leg streep je een paar landmarks aan met ook weer de tijd die je daarover denkt te doen vanaf het begin van de leg. Deze punten zijn bedoeld als tijdcontrolepunten (timeticks). 

Als je klaar bent maak je een lijstje van de te vliegen legs (inclusief timeticks) met hun afstanden, koersen en vliegtijden alsmede de totaalafstand en -vliegtijd. 

Ga je vervolgens vliegen dan controleer je regelmatig aan de hand van wat je op de grond ziet én de tijd bij het passeren van de timeticks of je op de juiste koers zit en de juiste snelheid aanhoudt. 

De eerste leg begint nooit op het vliegveld van vertrek, maar hiervoor kies je een punt in de buurt van het veld. Voor Midden-Zeeland is dat vaak de brug bij Katseveer. 

Nadelen simulatie.

Het gebrek aan vrij zicht rondom is het hinderlijkst tijdens het invoegen in en het volgen van een circuit. Te meer omdat onder VFR het circuit van alle burgervelden standaard haaks op de baan moet worden aangevlogen; dat betekent 3 bochten. Je komt onder VFR dus nooit "straight in" binnen. 

Het meest echte is als je het circuit op je kompas vliegt.

Het belangrijkste is dat scenery moet voorzien in geschikte landmarks. Wij kunnen beschikken over de scenery van NL2000 en de fotografische Dutch VFR. Dank zij deze geweldige addons kan je met FS in ieder geval binnen Nederland toch vrij aardig zichtvliegen.  

Wat heb je nodig?

1 Uiteraard FS2004/2 + NL2000 + Dutch VFR.

2 Een VFR of wegenkaart van Nederland.

3 VFR kaartjes van de vliegvelden. (www.ais-netherlands.nl)

4 Een klokje, liniaal en gradenboog.

5 De standaard Cessna 172 van FS. 

Hoe kun je het leren?

De enige manier om het onder de knie te krijgen is praktijk! De aangeboden dagcursus ‘VFR vliegen’ voorziet hierin. Onder leiding wordt u stap voor stap door de materie geloodst. Daarbij wordt gebruik gemaakt van een 1:1 C172 cockpit en groot projectiescherm. Een uitgebreide cursusmap en lunch is inbegrepen!

Han van der Hiele

U krijgt deze NOTAM omdat u zich heeft aangemeld voor de werkgroep Flight Simulation van de HCC afd. Zeeland, of omdat u interesse heeft getoond. Wilt u deze NOTAM’s niet meer ontvangen dan kunt u dit berichten aan: studio.ron@worldonline.nl
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