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voor de werkgroep Flight Simulation van de HCC afd. Zeeland
In memoriam Dick Verboom.
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Afgelopen bijeenkomst stonden we stil bij het overlijden van Dick Verboom, een van de werkgroep-leden van het eerste uur. Dick was al heel lang hartpatiënt en de laatste tijd waren er problemen. Hij was ook al heel lang flightsimulator fan. Roel heeft nog multiplayer met hem over internet gevlogen. Hij heeft enige tijd geleden vanaf zijn ziekenbed gevraagd het contact met de club aan te houden. Dat werd door hem (en ons) zeer gewaardeerd. Jammergenoeg heeft niet iedereen in de werkgroep hem mee kunnen maken.  Wie hem gekend heeft zal zich hem blijven herinneren door zijn grote interesse in onze hobby. 

______________________________________________________________________

Verslag  meeting  16 februari 2006.
Wat gebeurt er als je voor vertrek naar het Arendsnest niet even de mail checkt? Tja, dan zit de club te wachten op Aad die een lezing over bochten zou geven.  Dus schoven we het programma op in de hoop dat hij, iets later dan we van hem gewend zijn, alsnog zou komen. Ron ging gelijk van start met zijn visie op het gebruik van flight simulator controls. Gesteund door ‘lichtbeelden’ leverde zijn mening een serie aardige discussies en vragen op. Dit onderwerp komt  zeker nog terug.

De verdere avond was het een drukte van belang. Overal groepjes rond de beeldschermen waarop van alles te zien was. Veel vragen konden beantwoord worden en ideeën aan de hand gedaan. Zelf had ik het gevoel dat ik niet iedereen de aandacht kon geven die ik wilde. Kortom: een zeer geslaagde avond!

Thuisgekomen stond Aad op de mail met verhindering wegens besmettelijke verkoudheid.  Volgende keer hoopt hij weer ‘van de partij’ te zijn!
Vanuit de cockpit

Inmiddels hebben jullie een bericht van Chris ontvangen over de nieuwe basiscursus en de vervolgcursus circuitvliegen. We vinden het erg leuk dat we dit kunnen doen om jullie -waar nodig- wat bij te brengen waardoor deze hobby nòg leuker wordt. We merken allemaal dat de beheersing van een simulatie niet meevalt, maar veel voldoening geeft als het uiteindelijk in de vingers zit.

Voor een of de volgende bijeenkomst gaan we het vliegen in een netwerk opzetten. Ik heb er zelf niet zo veel ervaring mee, maar bij gelegenheid vond ik het erg leuk. Gelukkig beschikt de club over enkele netwerk-wizards. Zo zal Roel het voortouw nemen in de komende netwerkvluchten. Ideeën kunnen jullie bij hem kwijt.

Ik zou het fijn vinden als jullie ervaringen met flightsimulator software naar mij mailen.

Ook een eenvoudige vluchtbeschrijving kan voor clubleden inspirerend werken.

Zelf ben ik deze week luchthavens in Engeland aan het vergelijken. Van veld naar veld, en scenery vergelijken. Er komt later een verslagje  waarvan ik hoop dat het jullie een hoop uitzoekwerk bespaart. Als onderdeel van deze vliegende boemel borrelde onderstaand artikeltje op.

______________________________________________________________________

Een rondje Engeland

Stonehenge, the Long Man of Wilmington, het Witte Paard van Uffington, the Maumbury Rings. Wat hoort er in dit rijtje niet thuis?
Onbekende beschavingen, de Romeinen, de Kelten, palmbomen; het hoort allemaal thuis in Zuid Engeland. Wie beschikt over de fotografische scenery van Great Britain kan zijn archeologische hart ophalen met de verkenning van het prachtige Dorset.

Direct na het uitkomen van de Just Flight VFR Photographic Scenery, alweer enige jaren geleden, heb ik al eens een verkennend rondje gemaakt. Geholpen door een boek waarin beschreven staat wat waar te vinden is. Als je dan precies weet waar je moet kijken wordt het best interessant. Maar bijvoorbeeld de bekende kalkfiguren blijven onzichtbaar. En Stonehenge? Een vage vlek.

Vanuit het freewarecircuit verkreeg ik Cerne Abbas, Stonehenge, Landmarks en nog wat kleingoed wat in Dorset en Sussex thuis hoort. 

Vanuit de Kanaaleilanden overgestoken naar Isle of Portland. Daar ligt driekwart van het vliegveld onder water; de toren steekt parmantig boven het zee-oppervlak. De baanlengte is maar net genoeg voor mijn Cessna. Het is een Navy vliegveld en die jongens houden blijkbaar van water. Een klein meshing foutje is ook een mogelijkheid. Weymouth ligt iets verderop en het uitzicht biedt al snel het ronde stadje Dorchester. Ik kan het u aanbevelen daar eens goed rond te kijken, er is echt van alles op de grond te zien, uit lang vervlogen eeuwen. De A354 in noordoostelijke richting volgend, met de kaart op schoot, bereik ik het veldje Old Sarum vlakbij Salisbury. Vlak bij het veld zie ik een historisch “iets” op de grond afgetekend. Old Sarum dus. Na een korte stop (zwart graag) ga ik van hier uit Stonehenge zoeken. Het valt nog niet mee hoor, om vanuit de lucht objecten te vinden. Maar met behulp van coördinaten ‘moet het hier toch ergens zijn’. En ondertussen nog een beetje behoorlijk vliegen graag…

Ik heb een lijstje met te zoeken objecten, en daar is maar een klein deel van gevonden. Al met al een leuke en ook leerzame bezigheid. 

Wie mij meer kan vertellen over de Zuid Engelse landmarks melde zich!

De oplossing van de vraag aan het begin van dit artikeltje is: 

the Long Man of Wilmington; dit stamt uit slechts 1874!
U krijgt deze NOTAM omdat u zich heeft aangemeld voor de werkgroep Flight Simulation van de HCC afd. Zeeland, of omdat u interesse heeft getoond. Wilt u deze NOTAM’s niet meer ontvangen dan kunt u dit berichten aan Ron Konings: studio.ron@worldonline.nl
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