NOTAM  060119 V 

voor de werkgroep Flight Simulation van de HCC afd. Zeeland
Verslag  meeting  19 januari 2006.

Ja ja, als je maar koek bij de koffie geeft, dan is het vol in het Arendsnest! 25 man welgeteld met enkele nieuwe gezichten. De traditionele HCC geste viel wel in de smaak. Na de opening van de avond door Roel, vroeg Ron om vrijwilligers voor kleine taken om samen de werkgroep sterker maken.

Het was niet de koek, maar de lezing van Peter van Grieken die iedereen op het puntje van zijn stoel bracht. Na de introductie door Dick Gooris kregen we een gepaste hoeveelheid informatie over luchtruim, corridors, en wat er zoal omheen fladdert. Vooral het laatste was stof voor enkele prachtige anekdotes. Na het beantwoorden van vragen kreeg Peter een welverdiend applaus.

Chris Elzas deed een kandidaten-rondje door de zaal voor de dagcursus en de trip naar de 737 simulator in Brugge. Het lijstje kwam moeiteloos vol. U hoort nog van Chris na zijn PPL examens medio februari. We wensen hem sterkte en inspiratie!

De rest van de avond keken we bij elkaar op de computers en werden er korte instructielesjes gegeven. Jan Kerkhove vertoonde screenshots van de nog uit te komen FS X (tien) en Ron ging lekker nostalgisch terug met FS 3 op het scherm. Al met al van alles wat en hopelijk was het voor iedereen wat leuks.

Vanuit de cockpit
De vraag om assistentie is gelukkig niet onbeantwoord gebleven. In dit tweede jaar van de werkgroep lijkt het me van belang zoveel mogelijk taken te verdelen zodat niemand zich overbelast gaat voelen. 

Zo heeft Aad de Beijer het voortouw genomen inzake de externe betrekkingen. Dus contacten leggen met andere FS groepen. Zo heeft Aad zich inmiddels aangemeld bij de FSGG en meteen maar een klein reclamespotje voor Fsimgroep Zeeland  op de 

FSGG-site gezet. Ook zal Aad de kanalen der publiciteit (o.a. de Nieuwsbrief, de website, hcc!link en de regionale- en streekbladen met Erik Mulder (HCC) regelen.

Dick Gooris gaat onderzoeken of de EFIS ‘telefoonpalen’ of ‘tunnels’ ook in het echt bestaan. Voor wie niet weet waar het over gaat: het zichtbaar maken van de juiste nadering van een landingsbaan in FS. 

We zullen tezijnertijd van Dick horen wat waar en wat fictie is.

Peter de Kam heeft gereageerd op FS Wide. Hij wil daar eens induiken om ons tijdens een van de komende meetings uit te leggen wat dat is en hoe het werkt. Hoewel Roel in het kort vanaf de zijlijn er al iets over verteld heeft is het beter een demonstratie te kunnen geven. Peter gaf ook aan dat er nog meer programma’s zijn die wat meer aandacht mogen krijgen.  




Kijk, dàt moeten we hebben..

Henk Geelhoed wist als enige te vertellen welk veldje in de vorige notam bedoeld werd.

Wat dacht u van Oostwold. Nooit van gehoord? Zie www.oostwold-airport.nl!

______________________________________________________________________

Wat doen we met België?

Wij Hollanders zijn verschrikkelijk verwend geraakt. Het mag wel eens gezegd worden. Klagen over framerates bij NL2000 en maar klagen over de onscherpte van Dutch VFR beneden 1000 ft….  Als we de blik over de grens naar het zuiden richten, past -na enige bezinning- ons een beschaamd zwijgen..Tijd voor een rondje België per Cessna..

Enige tijd geleden heeft Harm van Zanen mij voorzien van Belgische scenery. Alles wat er maar van het net te schrapen viel. De hoofdmoot bestaat uit Belg7000, een soort nl2000. Verder een trits losse airports. De grote vraag is hoe en wat er allemaal in elkaar past. Ik ga jullie niet vervelen met een verslag van de twee weken durende toer door België. The facts. Na installatie Belg7000 inclusief mesh lijkt het alsof er niets is veranderd. Het blijkt –bij nader inzien- te gaan om kleine plukjes aangepaste standaard MSFS scenery. Dorpjes en steden zijn toegevoegd middels stukjes fotoscenery en gebouwtjes. Wegen en rivieren trekken zich niks aan van textures (of omgekeerd) en linealen zich door het land. Op sommige plaatsen zijn omtrekken van water en wegen wat gedetailleerder. Hier en daar een watertoren, fabriekje of ander scenery-design-spul. In de grensstreek levert de meshing wat problemen op in de vorm van wallen en kuilen. Naar het zuiden toe laat de mesh zich beter gelden en ontstaan er zowaar heuvels. Al met al leuk als je lokaal bekend bent, maar globaal niet indrukwekkend. Het doet wat gedateerd aan. Ik zei het al: we zijn verwende krengen geworden.

Belg7000 is maar een klein deel van het verhaal. Veel interessanter zijn de airports. Sommige zijn al opgenomen in Belg7000, zoals EBCV Chievres, waarvan het ontwerp helaas een rommelige indruk achterlaat. Beter ziet Florennes er uit. 

De volgende velden moeten wel toegevoegd worden aan Belg7000:
EBCI Charleroi, zeer mooi, maar wel een dubbele baan.

EBKT Kortrijk, zeer mooi simpel en snel.

EBLE Leopoldsburg; weet je waar het ligt?  Baantje, keet, that’s it.

EBNM Namur Suarlee en EBNM NamurTemploux zijn verschillend, maar in een ding ongeveer hetzelfde: slordig gemaakt.  En je vernielt geheid de prop door een verborgen sloot midden op het veld. Suarlee heeft desondanks mijn voorkeur. 

EBOS Oostende is een oude bekende en laat zich probleemloos benaderen. Ook EBSP Spa en EBZH Kiewit (bij Hasselt) zijn mooi gemaakte airports. Dan bestaan er twee Brusselse files : EBBR Brussels en EBBR Zaventem. De laatste is iets ouder. Dat is te zien aan het ontbreken van een toren. Brussels is iets levendiger met een aardig silhouet van de stad op de achtergrond. Nou ja, levendig, er is totaal geen activiteit. Zelfs geen statics. Ik sta daar moederziel alleen op een mainport. Ik heb nog één veldje te gaan maar ik kan het niet vinden. Het heet Liernu, ik wil er wel naar toe, maar weet niet hoe. Dus sta ik maar op het verlaten platform.

En bedenk me hoe verwend wij zijn geworden.

U krijgt deze NOTAM omdat u zich heeft aangemeld voor de werkgroep Flight Simulation van de HCC afd. Zeeland, of omdat u interesse heeft getoond. Wilt u deze NOTAM’s niet meer ontvangen dan kunt u dit berichten aan Ron Konings: studio.ron@worldonline.nl















