NOTAM 060119 A.doc    

Uitnodiging aan de HCC werkgroep FLIGHT SIMULATOR, en belangstellenden, voor de bijeenkomst van 19 JANUARI 19.30 u.. aan de Torenring 46 ’s-Heer Arendskerke. 

________________________________________________________________________

FLIGHT PLAN 
· Vanaf 19.00 u. Opstellen pc’s en installeren software. 

· 19.30 u.: 
Welkom, mededelingen en koffie. 

· 19.35 u. : Ron vraagt vrijwilligers voor de volgende taken:

Wie wil eens gaan uitzoeken hoe het ‘Wide fs project’ in elkaar steekt?

Wie gaat er voor zorgen dat we voortaan in de hcc link vermeld staan?

Wie komt de notam redactie versterken?

Dus, voor wie niet wil meewerken is er maar één oplossing: verstop je onder de tafels en achter de stoelen van het Arendshuis als ik de vraag stel…

· 19.45 u. : Peter van Grieken is luchtverkeersleider geweest.

Uit dien hoofde zal hij een inzicht geven in de werkwijze van ATC en 

specifieke voorvallen in zijn carrière.

· 20.30 u: 
Algemene FS onderwerpen  vragen stellen, demonstratie software en bij elkaar over de schouder hangen. Wie wat wil laten zien of met anderen een probleem wil doornemen wordt aangeraden vooraf te installeren op een van de aanwezige pc’s of eigen pc mee te nemen. Geef even aan als je ‘op de beamer’ wil. Het motto is: alles kan, maar even van tevoren zeggen.

· 22.30 u.: We gaan inpakken. 
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Vanuit de cockpit

Het in de vorige notam’s besproken ontbreken van de ‘white cliffs of Dover’ wordt door ‘FS Terrain’ van Just Flight helemaal goedgemaakt. Ook de mooie British VFR knapt er van op.

Deze notam geen interview. Maar wees gerust, jullie komen allemaal aan de beurt; er is geen ontsnappen mogelijk.

Inmiddels zijn de FS X screenshots bij de meeste simmers bekend. Wie wil ze op groot formaat downloaden en op stickje/schijfje meenemen om op de beamer te zetten?

Voor februari gaat het accent op controls komen te liggen. Aad zal zijn vliegtheorie vervolgen met bochtenwerk en Chris komt (na zijn examens medio februari) met een nieuwe praktijkdag simulatorvliegen.

Ron 

________________________________________________________________________

De vliegende droom (-pc)
Richard Netto

Omdat ik eind aug.2005 zelf een nieuwe PC heb samengesteld en veel gezocht heb op internet (o.a. Tweakers.net) om een PC samen te stellen die optimaal is voor Flightsimulator, is dit verslag voor jullie wellicht interessant.

Bij mij waren de uitgangspunten: een kast, die alle componenten goed kan koelen zonder teveel lawaai te maken. Ideaal is dan natuurlijk waterkoeling, maar dit vond ik te ingrijpend, te duur en het bevordert ook niet de mobiliteit.

Verder een goede voeding, die ik gekozen heb uit een megatest van zomer 2005. Voldoende vermogen, maar vooral stabiele afgifte van de verschillende spanningen, dit is belangrijk voor de levensduur van het moederbord e.a. componenten.

Bij de keuze van het moederbord is het belangrijk te bedenken of er een grafische kaart met SLI – mogelijkheid in gaat of niet. Bij SLI kunnen 2 dezelfde grafische kaarten aan elkaar gekoppeld worden voor nog snellere performance bij zware spellen. Speel je alleen Flight Simulator, dan is dit niet zo van belang, omdat deze vooral processorkracht vereist.

De keuze van de processor is dus het belangrijkst. Bij alle benchmarks die ik hierover heb kunnen vinden is de snelste AMD Athlon processor altijd sneller als de snelste Pentium processor, ondanks dat de Pentium op een hogere frequentie loopt. Bij video decoderen is de Pentium iets sneller als de Athlon. De allerduurste processors van beide merken (rond de 1000€) laat ik even buiten beschouwing, ze zijn 2x zo duur en maar een klein beetje sneller. AMD Athlon heeft bovendien nog het voordeel van minder energieverbruik (en dus minder warmte-ontwikkeling) en heeft de “Cool&Quiet” technologie, d.w.z. de processor past de frequentie aan: bij normaal gebruik (bv. Office, Internet enz.) staat deze dan op 1 GHz. Dus nog minder stroomverbruik en een koelere PC.

Verder kan je nog kiezen tussen een enkele processor of voor “Dual-Core”, dit zijn 2 processors op 1 chip. Voor Flightsimulator is op dit moment de Athlon 4000+ iets sneller als Athlon 64 X2 4400+ dual core (de betaalbare versie), omdat het programma nog geen gebruik maakt van 2 processors. Maar de software producenten gaan al steeds meer rekening houden met dual-core, dus voor de toekomst zou dit dan een betere keuze zijn. Mijn video-decoderings programma Pinnacle Studio 9 laat beide processors al op volle snelheid werken, dus dit gaat supersnel vergeleken bij single-core (zie vragen van lezers, Computer Totaal van Jan.2006).

Hieronder het lijstje van mogelijkheden en enkele benchmarks, inmiddels is er ook al een goedkopere 3800+

Athlon 64 X2

MODEL
FREQUENCY
CACHE
PROCESS
CORE
PRICE

4200+
2.2GHz
512K (x2) 
90nm SOI 
Manchester
$537

4400+
2.2GHz
1024K (x2) 
90nm SOI 
Toledo
$581

4600+
2.4GHz
512K (x2) 
90nm SOI 
Manchester
$803

4800+
2.4GHz
1024K (x2) 
90nm SOI 
Toledo
$1001

L1
Cache
Each core has its own 64K of L1 instruction and 64K of L1 data cache (256KB total L1 per processor)
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Benchmark Results 
3DMark05 

Far Cry en Doom 3 liepen goed op de X2. Ook hier worden geen echte voordelen uit dual-core processing gehaald, maar we weten dat de X2 goed genoeg is voor veeleisende games, zo lang we niet op SMP onverenigbaarheden stuiten zoals vroeger voorkwam bij Quake 3.
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AMD Athlon 64 X2 4800+ Dual-Core Processor Test
AMD lanceert de snelste processor ooit!  
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De office-applicaties benchmark Business Winstone 2004 kan vrijwel geen profijt halen uit een tweede core. De AMD Athlon 64 X2 presteert in deze benchmark gelijk aan de bestaande Athlon 64 FX-55, net wat beter dan de Athlon 64 4000+. AMD processors scoren traditioneel goed in deze benchmark en zodoende vinden we de drie AMD processors dan ook bovenaan in de grafiek.
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Ook bij Content Creation Winstone 2004 is het nut van een tweede core uiterst beperkt. De tweede core van de Athlon 64 X2 4800+ zorgt er wel voor dat deze nieuwe processor de recordscore van de AMD Athlon 64 FX-55 ruim evenaart.  Met een score van 40.7 is de AMD Athlon 64 X2 4800+ ruim 28% sneller dan de snelste Intel dual-core processor.

Conclusie

Wow! Onze verwachtingen van de dual-core Athlon 64 X2 waren sowieso al hoog gespannen, maar de uiteindelijke prestaties zijn boven alle verwachting. AMD's troef is dat men de nieuwe dual-core processor meteen op dezelfde klokfrequentie uitbrengt als het topmodel AMD Athlon 64. De AMD Athlon 64 X2 4800+ is dus nergens langzamer dan de Athlon 64 4000+ en neemt een enorme voorsprong op AMD's huidige processors zodra een benchmark geoptimaliseerd is voor dual-processor configuraties. 

Bij Intel zit er een gat van 600 MHz tussen de snelste dual-core en de snelste single-core processor: dat heeft als resultaat dat de Pentium XE 840 (3.2 GHz) in veel gevallen langzamer is dan de Pentium 4 570J (3.8 GHz) en dat de snelste dual-core processor in de praktijk nooit meer dan 63% sneller is dan de snelste single-core processor. Bij AMD is dit niet het geval en maten we prestatieverschillen tot bijna 85%! Alleen bij onze MP3-compressie benchmark gaat Intel nog met een nipte voorsprong aan kop: in alle andere benchmarks staat AMD ineens bovenaan. Het voordeel van HyperThreading dat Intel lang bij veel benchmarks een koppositie bezorgde wordt nu in het dual-core tijdperk tenietgedaan. 

De conclusie is kinderlijk eenvoudig: de AMD Athlon 64 X2 4800+ is zonder twijfel de allersnelste processor van dit moment. Punt. Het enige nadeel van de 4800+ is zijn astronomische prijs: met een dealer-inkoopprijs van $1001 (ex. BTW) is de Athlon 64 X2 4800+ slechts voor een enkeling weggelegd. Gelukkig zijn de slechts 200 MHz lager geklokte 4200+ en 4400+ modellen een stuk vriendelijker qua prijs. Met de nieuwe Athlon 64 X2 laat AMD in ieder geval zien waartoe men in staat is en wordt de concurrentie in één keer met de grond gelijk gemaakt. Intel zal heel wat trucs uit de kast moeten halen om hier overheen te gaan. Zolang er geen Intel dual-core is op 3.8 GHz, met 1066 MHz FSB en HyperThreading kom je bij AMD terecht als je de allerbeste prestaties wilt. Als je dan bedenkt dat AMD's dual-core processors ook nog eens veel minder stroom verbruiken dan die van Intel is het helemaal duidelijk... Wij onderscheiden AMD's nieuwste processor met een Hardware Info Gold Award!
Mijn computerconfiguratie:  

Systeemkast
Antec P180   124€. Deze kast is wel duur maar heeft als voordeel: voeding gescheiden van de rest (op de bodem) met aparte 120mm ventilator.

http://www.antec.com/us/support_productInfo_details.php?ProdID=81800
Het bovengedeelte heeft 2 grote 120mm ventilatoren, het ondergedeelte een 120mm ventilator. Alle 3 de ventilatoren hebben 3 snelheden, bij mij staan deze nu op de middelste stand en de uitblaastemperatuur is dan nauwelijks hoger als de omgevingstemp. De onder en bovenkant van de kast hebben elk een uitwasbaar aanzuigfilter: Het binnenwerk wordt dus minder stoffig. Zelf heb ik achter de klepjes nog een extra filtermatje erbij gedaan, die ik met de stofzuiger makkelijk schoon krijg. De kieren naast diskettestation, DVD-brander enz. heb ik hiermee ook dichtgemaakt, zodat alle aangezogen lucht echt via de filters gaat. Na enkele maanden gebruik is het binnenwerk nog steeds stofvrij.

 
Voeding 

ENERMAX WHISPER II  535W    prod.code EG565AX-VE  prijs 122€

Een degelijke voeding, speciaal ontworpen voor SLI, die ook kleine stroomdips opvangt en een regelbare ventilator.   http://www.ikbenstil.nl/product_info.php?cPath=24_47&products_id=1606
 

 Moederbord 

SLI +netwerkkaart ASUS A8N-SLI NForce4 Ultra 939 SATA RAID 1394 GLAN nVidia nForce / AMD chipset  125€ 

http://www.asus.com/products3.aspx?l1=3&l2=15&l3=148&slname=NVIDIA%20nForce4%20SLI
 

Processor 

AMD Athlon 64 X2  4400 dual core  (Toledo)    socket 939        573 €
http://www.amd.com/us-n/Processors/TechnicalResources/0,,30_182_871_13118,00.html
http://www.amd.com/us-n/Processors/ProductInformation/0,,30_118_9485_13041,00.html
Dit zijn 2 processors op 1 chip. Elke processor heeft ongeveer de snelheid van een Athlon 64 3500+ maar doordat er 2 processors zijn, kunnen meerdere taken tegelijk lopen zonder snelheidsverlies, en (toekomstige) programma’s en spellen zullen hier gebruik van gaan maken. Als FS9 actief is, dan zitten de andere taken van XP op de andere processor, maar dit scheelt maar 2 of 3% processorbelasting. FS9 kan de taken nog niet opsplitsen (misschien de volgende versie)

  

Geheugen 

1024 MB min. Kingston Valueram 2048MB kit (2x1024MB) DDR400 PC3200   189€(vooral voor Flightsimulator: hoe meer geheugen hoe beter)

Grafische kaart

http://www.asus.com/products4.aspx?l1=2&l2=6&l3=0&model=546&modelmenu=1
ASUS GeForce 7800 TX  256MB DDR3 (PCI-e, 2xDVI, ViVo) N7800GTX/2DHTV    546€

De nieuwste ATI Radeon X1800XT kaart is ietsje sneller maar ondersteunt nog geen SLI en is ca. 120€ duurder. De GeForce kan natuurlijk ook van een ander merk gekocht worden

Voor alle vragen kunnen  jullie terecht bij Richard.
Wat gaat er boven Groningen?
Een verslag door Ron Konings
Wie spanning en sensatie zoekt zal niet meteen aan Noord Oost Groningen denken.

Toch werd het een heel aangenaam vliegtochtje met onverwachte ontmoetingen.

Al enige dagen is het -mooi in NL2000 uitgevoerde- regionale veld EHGG oftewel Eelde mijn basis. Ik kan al enige dagen niet beslissen of ik nu weer virtueel Duitsland intrek of Scandinavië ga bekijken. Van de Noordeuropese staten heb ik nog geen fotoscenery, maar wel gedetailleerde vliegvelden.

Eerst maar een rondje vliegen met wat touch and go’s om het vlieggevoel niet kwijt te raken. De start vanaf baan 23 verloopt gladjes en direct ontrolt zich de Dutch VFR scenery zich onder mijn Cessna 172. Ik heb geen vliegplan gemaakt omdat ik binnenslands blijf en terug zal keren naar Eelde. ATC geeft geen sjoege omdat ik de laatste landing op Eelde verprutst heb. Niets in de weg voor een vrolijke sightseeing met de VFR kaart op schoot.

De plaatsjes Leek en Roden zijn goed herkenbaar door het nabijgelegen Leekstermeer.
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Verder naar het noorden zie ik de niet te missen samenkomst van het Aduarderdiep en het Reitdiep; als ik die laatste volg kom ik bij de Lauwersmeer. Dat ziet er indrukwekkend uit vanaf 3500 voet. NL2000 zet er heel subtiel één zeilbootje neer waardoor de uitgestrektheid van de ingedamde plas goed te zien is. Ik vermijd de restricted area en ga Schiermonnikoog eens bezien. De 7/8 stratus van 1500 tot 5000 voet zit af en toe dwars, maar de vuurtoren en het dorp laten zich goed spotten. In het landschap verderop ontwaar ik tientallen meters groot het cijfer 51. Een foutje in de Dutch VFR? Ik wijk van mijn koers en ga eens kijken. Het blijkt slingervormig aangelegde beplanting te zijn en geen geheime boodschap of zo... Doorvliegend richting oost krijg ik toch een beetje unheimisch gevoel zo boven die enorme Waddenzee. Plaatsen om te landen zijn ver weg.  Een trits eilandjes waaronder Rottumeroog begeleidt me naar het Duitse Borkum waar ik onaangekondigd een baantje uitzoek tegen de lichte noordenwind in. Hee, dat is raar, er liggen een grasbaan, een verharde grasbaan en een asfaltbaan schijnbaar slordig in drie richtingen. De fotoscenery ontbreekt hier, dus ik neem aan ‘dat het wel goed zit’. ATC zwijgt in alle talen dus kies ik de 5/23 grasbaan voor een touch and go. Iets, maar niet te ver op de baan geland dus snel flaps terug naar 10, een quick scan en volgas weer de lucht in. Ik wil weer fotografisch land zien en draai naar het zuiden en volg op 3500 ft. de Eemsoever. De desolate Eemshaven zou welvaart in dit hoekje Nederland moeten brengen, maar het ziet er vanaf deze hoogte erg stilletjes uit. Delfzijl biedt een leuk plaatje door de levendige waterkant en het patroon van de nieuwbouwwijken. Verderop komt een lichtgroen veld uit de lichte (16 km zicht) nevel. Dat kan alleen maar een NL2000 object zijn. Maar ik ben toch nog lang niet bij Eelde? Een blik op de VFR kaart geeft mij het idee dat ik het zweefvliegveld in de buurt van Veendam zie. MS heeft hier niks op de kaart staan. Omdat ik er niet mag landen worden het enkele lowpasses over de hangars, bungalows en een heuse verkeerstoren. De grote groene wei zal mogelijk voor het oplieren gebruikt worden. Er is wel een strip aan de zijkant, maar ik neem het risico niet en vlieg door. Ik besluit NDB Veenhuizen aan te vliegen en zie na enige tijd tot mijn verbazing iets verderop wéér een lichtgroen NL2000 veldje liggen. Ik verwachtte Zuidlaren met het bijbehorende meer te zien; geen vliegveldje…Nieuwsgierig rondcirkelend zie ik overduidelijk datgene wat ik bij het vorige veld méénde te zien of domweg niét zag: Veendam en het gliderfield in volle glorie….Ook hier verboden voor motorvliegtuigen. 

Tijdens de lowpass zie ik in de hangar een 182 staan met Amerikaanse registratie. Geheime CIA vluchten? Op de kop van de baan liggen gliders. Ik waag het er op en na de landing parkeer ik bij de ‘C’. Ik was wel toe aan een bakje koffie. In elk geval wist ik nu waar ik me bevond.  Terug naar Eelde moest een revanche worden. Deze keer zou het een nette landing moeten worden op [image: image8.png]AMD Athlon 64 FX-55
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baan 5. Hoewel het voor een Cessna niet nodig lijkt heb ik toch eerst VZ gerond om daarna alle tijd de aanvliegroute te bekijken. De landing was een eitje.

Na bijna twee uur gevlogen te hebben, weet ik het weer:

er gaat niets boven Groningen. Ik blijf nog even.

O ja, wie weet hoe het veldje heet dat ik zo schandelijk gemist heb?

Achteruitvliegen
Door Ron Konings

Om weer een beetje nederig te worden na al het moois dat de laatste jaren op deze flight simmer afkomt, heb ik enkele schoenendozen met 5¼ floppy en 3½ ‘niet zo floppy’ disks van zolder gehaald.

Diskettes gaan na jaren toch gebreken vertonen en het lijkt me niet dat ik daar op moet wachten.

En zie tegenwoordig nog maar eens aan een pc met werkende 5¼ diskdrive te komen. Maar dat was het minste probleem. 

De dagen na Nieuwjaar ben ik bezig geweest met terugvliegen. Exotische uitpakkers, defecte disken, ontbrekende videodrivers, niet meer bestaande configuraties, van alles kom je tegen.

Ook rijen diskettes met downloads. Als u denkt dat binnnenhengelen van freeware een verschijnsel van de laatste tijd is, mag ik u corrigeren. Ik herinner me de nodige uurtjes achter het knarsende modem.

En wat leuk als het bestandje ook werkte.

Van FS2 heb ik alleen nog de scenerydisks. Ik meen me te herinneren dat het een combinatieprogramma was van een prop en een jet. Wie mij ooit nog eens aan het programma kan helpen?

FS3 is wel compleet. Aandoenlijk zoals het pc speakertje geluid produceert. Dat was alles. Monochroom.

De opvolger FS4 kende wel geluid en kleur!. Ook kon in FS4 heel makkelijk zelf een vliegtuig in elkaar gestoken worden. En natuurlijk zien of het product kon vliegen. Ook het zelf maken van een scenery was niet al te moeilijk. Alles was te tekenen of te kiezen en je kon zien waar je het neerzette. Heel leerzaam, want het werd serieus benaderd. Later kwamen er aanvullingen voor andere vliegtuigen, grafische verbeteringen. FS4 dreigde onder zijn toegenomen gewicht te bezwijken, dus werd het tijd voor FS5. In een klap was alle gedownloade scenery waardeloos geworden, maar het programma gaf een doorslaggevende verbetering.

Onder W98 wil een en ander nog redelijk draaien in DOS7. Joysticks worden herkend en de framerates zijn ouderwets laag.  Met XP wordt het al een stuk lastiger. Uiteindelijk wil het wel in de dosbox, maar niet van harte. Het vliegt onder XP net zo beroerd als eind jaren ’80.

Maar ik geef het niet op. Nog sterker: ik zoek steun bij jullie om deze historische programma’s goed draaiend te krijgen. Wie kan mij helpen met tips, diskettes of anderszins?

U krijgt deze NOTAM omdat u zich heeft aangemeld voor de werkgroep Flight Simulation van de HCC afd. Zeeland, of omdat u interesse heeft getoond. Wilt u deze NOTAM’s niet meer ontvangen dan kunt u dit berichten aan Ron Konings: studio.ron@worldonline.nl









� EMBED Word.Picture.8  ���





� EMBED Word.Picture.8  ���








[image: image9.png]AthlonB4 4000+
(Mutitasking)

Athlon X2 4800+
(Multitasking)

Athlon64 4000+

Athlon X2 4800+

‘wE00xE00

w1024x738

36.7
35,01 ©1600x1200
3501
765.54
76.77
76.87
7729
8077
80.02
E3 E3 45 55 65 75 3



[image: image10.png]Content Creation Winstone 2004

AMD Athlon 64 X2

4800+ 07

AMD Athlon 64 FX-55 95

AMD Athlon 64 4000+

el Pentium 4 5704

Infel Pentium 4 373
Gz EE

Inel Pentium 4 660

Intel Pentium D 840

Inel Pentium XE840

el Pentium M 770




_1198602781.doc
[image: image1.png]AMD Athlon 64 FX-55

AMD Athlon 64 X2
4800+

AMD Athlon 64 4000+

Inel Pentium 4 373
Gz EE

el Pentium 4 570)

el Pentium M 770

Inel Pentium 4 660

Inel Pentium XE840

Inel Pentium D 840

Business Winstone 2004








_1198582995.doc
[image: image1.png][
m AthlonB4 4000+

m Athlon X2 4800+

Athlon64 4000+

Athlon X2 4800+

5920 5940 590 5980 6OO0 GO0







