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NOTAM 050716.doc     

voor de HCC werkgroep FLIGHT SIMULATOR

GOED NIEUWS1.

De  VFR Netherlands scenery is uit!  De eerste vluchten zijn al gemaakt. Nu zijn we al aardig verwend geraakt door de bebouwing van onze vliegvelden van de NL2000 scenery. Het was dus even wennen aan de kale vlakte die eens EHMZ was. Maar eenmaal op 2000 ft. ontrolde zich het landschap op magistrale wijze. We vlogen met open monden (“denk aan de vliegjes, Cor”) over de zo vertrouwde punten van Midden Zeeland. Het bruggetje, de (niet over de-) camping, het sluisje, Walcheren. En de rest van Nederland natuurlijk. Het zal de komende tijd nog wel wat experimenteren worden om de juiste instellingen te vinden. Wie eens wil kijken hoe het er uit ziet belt of mailt maar even met Ron (Vrouwenpolder) of Cor (Kloetinge) en je krijgt een demonstructie!.

GOED NIEUWS 2.

Na enig geëxperimenteer is het gelukt om de gebouwen en andere objecten van NL2000 in de VFR Nederland scenery te planten. Het is niet zo moeilijk. Waar het om gaat is dat beide sceneries actief zijn (Scenery Library in FS2002/4). Maar van NL2000 willen we géén grondtexturen zien. Dus alleen wat boven de grond uitsteekt.

Ik hoor u denken: ”en als we nu eens alle textures die  ‘bos’, ‘akker’ of ‘terrein’ heten er uit mikken?” En dat heeft u goed gedacht. Maak dus een safetycopy van de originele texture- en scenerymappen in NL2000. Vervolgens gaan we in de texturemap van NL2000 selectief wissen; net zolang tot we alleen de uitsteeksels over houden.

Tip: doe dit wissen in FS2002 zodat je direct het resultaat kunt zien zonder de scenery te verlaten. Er is altijd een ‘maar’; ook hier. Merk op dat vliegvelden op deze manier 3x in de simulatie komen te staan: Microsoft standaard NW Europe, NL2000 en VFRNetherlands. Alle drie pogen ze op eigen wijze een vliegveld weer te geven. Elk van de drie heeft zijn eigen terreinhoogte. Zo duikt de EHRD van NL2000 helaas onder de VFR terreinhoogte. Bij EHMZ gaat het daarentegen weer voortreffelijk. Het uitschakelen van NW Europe voorkomt soms dubbele banen en torens, maar heeft als consequentie dat de Navaids (bakens etc) niet meer werken. Voor zuiver vfr vliegen is dat overigens niet zo’n probleem. Maar toch. Het is dus soms kiezen wie van de drie de overhand krijgt. De techniek van exclusie zou hier uitkomst kunnen bieden, maar hoe dàt werkt heb ik nog niet door. Wellicht dat iemand van jullie…?

http://www.carenado.com/ecommerce/buscador.php3?id_producto=38
Gewoon mooi spul, vandaar het linkje. Tip van Ralph.
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U krijgt deze NOTAM omdat u zich heeft aangemeld voor de werkgroep Flight Simulation van de HCC afd. Zeeland, of omdat u interesse heeft getoond. Wilt u deze NOTAM’s niet meer ontvangen dan kunt u dit berichten aan Ron Konings: studio.ron@worldonline.nl
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Bijgevoegd het software overzicht. Elke aanvulling en verbetering is welkom. Doe er je voordeel mee.

















