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NOTAM 050614 A.doc     

voor de HCC werkgroep FLIGHT SIMULATOR

10 juni 2005
Uitnodiging bijeenkomst 14 juni 20.00 u. aan de Piet Heinkade 92 in Vlissingen.

Zwoele zomeravond of niet, we hopen dat jullie er bijna allemaal weer zijn. Misschien is dit de laatste keer in Vlissingen, dat hangt af van de vakantieplannen en de beschikbaarheid van deze ruimte waar we alweer een half jaar gastvrijheid genieten. We kunnen vaststellen dat we met elkaar een heel eind gekomen zijn. Vanaf september komen we letterlijk in een nieuw gebied terecht.

En de vooruitzichten zijn gunstig. No clouds, and visibility ok.

FLIGHT PLAN:

1. 19.30 u. Opstellen pc’s en installeren demosoftware. Hierbij een herhaalde oproep of iemand van ons de taak van netwerkbeheerder wil leren en/of opnemen zodat we ook eens gezamenlijk een vlucht kunnen organiseren. Ook voor lesvluchten en luchtrally’s is een netwerk erg handig.

2. 20.00 u. Welkom met koffie.

3. Ron Konings zal een raar probleem in NL2000 bij FS2002 aan jullie voorleggen. Zolang de Dutch VFR nog niet in de winkel ligt moeten we het met NL2000 doen.

 Dat is beslist geen straf, maar alles kan beter. 

4. Piet Davidse laat jullie kennismaken met FLIGHT DECK. Een uitdaging!

5. Aad de Beijer zal ditmaal als ‘squadronleader’ optreden!

Het is voor velen van ons –en zeker in simulatie- nog steeds moeilijk een goed circuit te vliegen dus start, klim, ronde, nadering en landing. Vooral wie gewend is met de ‘grote jongens’ IFR te vliegen ontbeert soms de ervaring van het circuitvliegen met een klein toestel. En laten we wel wezen: ook de 747 captain is zo begonnen. Omdat de landing ‘op het handje’ ongetwijfeld het moeilijkste deel is wil Aad vooraf in plm. 15-20 minuten een detailuitvoering van een normale landing bespreken.

We vertrouwen erop, dat er voldoende computers bijeen komen, zodat  in twee of drie rondes iedereen ‘een beurt’ kan krijgen. 

Tip: zorg er voor dat je voldoende snel ‘om je heen kan kijken’ met behulp van toetsen of 'hat'. Vooral linksvoor en linksachter zijn in een circuit van belang.  Dus NIET met de stuurknuppel proberen te kijken!

6. 22.30 u.: alle toestellen keurig geland.

Internet tip van Rob Stada:

Simviation: een gebruiksvriendelijke website voor Microsoft Flight Simulator add-ons.

Meer dan 40 Gb freeware add-ons.

Dat is wat ze zeggen. Als je ze steunt met 20 dollar per jaar, gaat het downloaden een stuk sneller. 300 kbps over de kabel en 130 kbps  DSL. En dan krijg je ook geen reclame of pop-unders zoals ze zeggen. Je kunt er terecht met al je vragen  en ze hebben een forum. Je kunt er sceneries, vliegtuigen, militaire vliegtuigen etc. downloaden en ze hebben een file met vliegverhalen van de gehele wereld. Tips, tricks en nog veel meer. 

Flying tip van Ron:
Of liever gezegd: Flying Notes samengesteld door de instructeur van Vliegwerk Holland op EHMZ. Als je weer eens naar Midden Zeeland gaat voor een kopje koffie en een uurtje ‘vliegtuigen kijken’ loop dan eens binnen bij het winkeltje achter in het restaurant of klop op de deur van het kantoortje. Vraag dan naar het boekje Flying Notes. Het is een praktische handleiding bij de praktijkopleiding op de Cessna 172 voor het RPL/PPL brevet. Voor tien euro bezit je dan een naslagwerkje op A5 formaat waarin Dries van de Poest Clement veel van zijn instructeurervaring heeft gecondenseerd. Duidelijk en snel.

Voeg daarbij de geprinte instructie die we tijdens de meetings van Aad krijgen en dan vraag ik me af wat we nog méér zouden moeten willen…

Nu ik toch reclame aan het maken ben: een rondvlucht bij Vliegwerk Holland is niet duur, zeker niet als je met drie man de kosten deelt. Voor 85 eurootjes zijn we 20 minuten airborne. Enig punt van discussie zou zijn wie er voorin mag zitten. Aha, de langste natuurlijk vanwege de beenruimte! But seriously now folks, we gaan afspreken om op een mooie dag naar EHMZ te gaan en dan boven het Zeeuwse echt te voelen waarom (klein) vliegen zo leuk is.

Inventarisatie van Software.

Ik wil nogmaals aan jullie vragen om een lijstje van software die jullie gebruiken bij Flight simulator. Ook gedownloade en gekopieerde sceneries, vliegtuigen en wat dan ook wil ik in de lijst zetten. Zo kunnen we eerst iets zien voor we het aanschaffen of gebruiken. Volgende maand komt er dan voor ieder een algemene lijst ter beschikking.  Van enkelen heb ik de lijst al binnen, maar er is vast méér bij jullie in de cd bakken..

Nog een tip:
Ik gaf al eerder aan dat het ‘rondkijken’ in een simulatie heel lastig is. Niet alleen in vlieg- maar ook in auto- en rondwandelsimulaties doet dit gebrek aan ‘situational awareness’ zich voor. Op een stick of stuur is de ‘hatswitch’ meestal niet programmeerbaar en geeft dan voor/achter/links/rechts zicht. Dat is volgens mij niet voldoende om een goed circuit te kunnen vliegen. Andere knoppen zijn met  OPTIES-CONTROLS-ASSIGNMENTS-EVENT CATEGORY-VIEW COMMANDS toe te wijzen aan linksvoor, linksachter of wat je verder maar wil.  Mijn idee is altijd geweest om zoveel mogelijk knoppen aan VIEW toe te wijzen. Je hebt eigenlijk alles nodig wat er is. Zaken als trim, flaps en gear horen meer thuis op het toetsenbord; dat is ook logischer voor de handelingen. Zorg er na de instelling van de knoppen voor een kort vluchtje goed af te sluiten zodat de instellingen bewaard worden (in de eerder besproken fs200x.cfg file).

Simulatie is leuk, maar je ziet niks en je voelt niks. Doe er dus alles aan om dat eerste te ondervangen en het wordt nog echt leuk ook…

U krijgt deze NOTAM omdat u zich heeft aangemeld voor de werkgroep Flight Simulation van de HCC afd. Zeeland, of omdat u interesse heeft getoond. Wilt u deze NOTAM’s niet meer ontvangen dan kunt u dit berichten aan Ron Konings: studio.ron@worldonline.nl

