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Verslag bijeenkomst Werkgroep Flight Simulator 17 februari 2005.

Op deze tweede FS avond hadden we wederom een goede opkomst van 12 man.

Helaas moesten twee leden zich wegens ziekte afmelden, en één deelnemer was met vakantie.  Daarbij had Ron vergeten een deelnemer -die niet over e-mail beschikt- vergeten uit te nodigen, inmiddels is dit na een telefoontje goedgemaakt. Als klap op de vuurpijl was een andere deelnemer iets later, en kon het gebouw niet meer in….. Over belangstelling hebben we gelukkig niet te klagen!

De vroegere aanvangstijd van 19.30u stellen we toch weer bij jullie ter discussie. Het is vanwege reistijd niet voor iedereen doenlijk al om 19.30u in Vlissingen te zijn. Omdat we een democratische vliegclub trachten te zijn hoor ik graag van jullie hoe er over de aanvangstijd gedacht wordt.

De vliegavond werd ingezet door Aad met een korte verhandeling over bochten. Wie ooit de gedachte had dat een ‘bochie een bochie’ is, zal daar nu anders over denken. Het valt niet mee om met behulp van de stopwatch een goede figuur te maken -met de juiste hoek en hoogte- en uit te komen waar je uit wilde komen.  Aad kon dit gegeven met enkele ‘hoofdpijn’ voorbeelden uit zijn loopbaan (lopen…? het was toch vliegen?) verlevendigen.  

Vervolgens waren er vanzelfsprekend de vragen. Eén vraag ging over het ondersteboven (in goed Nederlands: inverted) vliegen. Hoe komt het dat een omgekeerd vleugelprofiel toch in staat is het toestel in de lucht te houden? Het antwoord zit in de hoge omgekeerde neusstand en de hierdoor ontstane sterk gewijzigde invalshoek van de aanstromende lucht, waardoor de gladdere onderkant (die dan boven zit) genoeg lift kan produceren. Meer dan het gladde gedeelte van de oorspronkelijke bovenkant. ( die dus onder zit….)

Bent u daar nog? Als ik het zo opschrijf snap ik het zelf al niet meer, maar doe uw best.

Andere vragen betroffen begrippen als banking (onder een dwarshoek vliegen) en symmetrische vleugelprofielen (bij ‘stunt’vliegtuigen).

De nieuwe pc van Pim kon op deze avond gelijk voorzien worden van NL2000. Na de juiste instellingen gedaan te hebben stond er een dijk van een vlieg-pc.

Ron gaf in klein comité een demonstructie in het installeren van losse sceneries. Voor wie het interesseert: FS vraagt -waar het gaat om sceneries- om twee mappen: Scenery en Texture. Het is onbelangrijk waar deze mappen staan. Zolang er maar vanuit FS Scenery Library met “Add Scenery/Area” gezocht wordt naar deze mappen. Daarmee is het te volgen pad voor FS gemaakt.  Wie hier moeilijkheden mee ondervindt kan Ron altijd even mailen (studio.ron@worldonline.nl) of bellen (592818).

Er was een aardige verrassing. De Aletschgletscher uit de Zwitserland scenery was op het grote scherm te zien, waarop Ger Linke opmerkte dat hij dat gebied herkende.  Hij is daar namelijk geboren. Dus mocht hij onmiddellijk het stuur overnemen. En wat is leuker dan boven bekend gebied vliegen! Dan wordt de beleving van de simulatie nog beter.

Enkele jet-vliegers vonden elkaar achter de HOTAS set van Roel. De Elite set op de beamer werd goed gebruikt. En toen was het alweer tijd.  Time Flies…

Voor de volgende meeting willen we iets meer aandacht gaan besteden aan presentaties van onderwerpen.  Na de les van Aad zal er dan nog een presentatie komen over  een of meerdere onderwerpen, die jullie ook zelf kunnen aandragen. 

In de volgende NOTAM meer bijzonderheden, en weer een interview. Bijdrage in de vorm van kopij, berichten, nieuwtjes of vraag en aanbod,  is altijd welkom.
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BOCHTENWERK
Elementen:    luchtsnelheid, dwarshelling, hoeksnelheid, g-krachten

.Soorten bochten 

     1.  flauwe bochten     ±15 gr.dwarshelling    

          1½ gr/sec  = 360° = volledige cirkel in 4 minuten     

          (klimmende bochten kan ook horizontaal en dalend.)

    2.  normale  bochten   30 gr. Helling   

        4 gr./sec  = 360° = volledige cirkel in 2 minuten

   3.  steile bochten = ± 45 helling of meer

       NB. Bij 60 gr. Helling : 2 g ! (2 x de versnelling van de zwaartekracht 

           G = 9,81 m/sec/sec.

Aandachtspunten : 

1. bochten draaien kost altijd vermogen, omdat…. 

2. het veranderen van richting vergt energie        (TEKENING)

3. hoe meer helling  des te groter de draagkracht moet worden

4. het maken van een klimmende bocht gaat dus altijd ten koste van de stijgsnelheid want, ……. 

5. de gunstigste luchtsnelheid is die waarbij de invalshoek plm. 4 gr. is, 

6. Met het vergroten van de invalshoek neemt  de luchtweerstand toe, waardoor de voorwaartse snelheid wil afnemen dus…..

7. motorvermogen (stuwkracht) vergroten = gas bij geven.

8. Bij steile bochten ALTIJD VOLGAS.

STUURBEWEGINGEN
1. ROLROEREN.

:Bij het ingaan van een bocht: 

Helling, voeten en samen terug tot iets voorbij de neutrale stand.

N.B. de bocht moet worden tegengehouden !!!

Uitzondering: bij dalende bochten met gas dicht bestaat de neiging om uit te rollen.   

2. VOETENSTUUR

Bij een zuivere bocht volgt de langsas een raaklijn  langs de gevlogen cirkel

De combinatie kielvlak/richtingsroer beweegt langs een grotere cirkel 

Conclusie: tijdens bochten is er altijd een kleine uitslag van het richtingsroer nodig in de richting van de bocht.

N.B.  Denk eraan bij het gasgeven ook de stand van het voetenstuur te corrigeren. (Gas bij = links voeten; Gas terug= rechts voeten)

Aad den Beijer
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